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E X P É R I E N C E S  P R O F E S S I O N N E L L E S

IFP SCHOOL - INGÉNIEUR PÉDAGOGIQUE MULTIMÉDIA - JUIN 2018 / OCTOBRE 2022
Responsable du projet LabVR : mise en place d'un espace physique de 90m2 dédié à la réalité virtuelle 
Gestion de projets pédagogiques innovants avec des acteurs industriels : IFPEN, Total , Axens, Schneider Electrics 
Gestion des projets MOOC  (50.000+ participants) : conception, production, animation de communauté et suivi 
Digital Learning : micro-learning, présentiel augmenté, mobile learning, e-learnings, réalité virtuelle et augmentée
Accompagnement de 50 formateurs internes, 350 formateurs externes, et management d’une équipe de 2 personnes

RENDEZ-VOUS EN TERRE DIGITALE - CO-CRÉATEUR ET CO-ANIMATEUR DE PODCASTS - DEPUIS OCTOBRE 2020
Co-production et co-animation d'un podcast hebdomadaire qui décrypte l'actualité des outils digitaux de la pédagogie 
160 épisodes, 35 invités, 40.000+ écoutes, communauté LinkedIn de 3300 personnes,  production d'un site internet dédié

IFP TRAINING - INGÉNIEUR FORMATEUR - AVRIL 2015 - JUIN 2018
Production, développement et réalisation de formations sur le raffinage et pétrochimie - environ 100 jours par an
Gestion de projets de formation & développement d'outils pédagogiques : simulateurs, jeux, visites virtuelles, etc. 

LILLE 2  -  MASTER II  INGÉNIERIE PÉDAGOGIQUE MULTIMODALE - MENTION BIEN - SEPTEMBRE 2018 / MARS 2020
Réalisation du Master Sciences Humaines et Sociales, Mention Sciences de l'Éducation et de la formation, Parcours IPM

IFP SCHOOL - INGÉNIEUR SPÉCIALISÉ "ENERGIE ET PROCÉDÉS" - SEPTEMBRE 2013 / DÉCEMBRE 2014
Formation appliquée en conception et en opération de procédés pour les secteurs de l’énergie

ESCOM / UTC - INGÉNIEUR CHIMISTE / GÉNIE DES PROCÉDÉS - SEPTEBRE 2008 / JUIN 2013
Double diplôme ESCOM / UTC - spécialisation Procédés  de Valorisation des Ressources Renouvelables) 

PARADOXES CONSEIL - RESPONSABLE INNOVATION PÉDAGOGIQUE - OCTOBRE 2022 / JUILLET 2023
Participation au développement d'un lieu dédié à la formation dans Paris : espaces physiques, business model, développement de
l'offre de formation "ingénierie pédagogique digitale"
Conseil en digitalisation de la formation : diagnostic, préconisations et accompagnement  

Maitrise des outils pédagogiques de création de contenus et d'animation de formation : Kahoot, Wooclap, LMS (Moodle, RiseUp),
Suite Articulate (Rise, Storyline 360), Speedernet Sphère, H5P, InTeach, Canva, Learnybox, Photoshop, Lightroom, Premiere Pro

PAUUSE - FONDATEUR - DEPUIS JUILLET 2023
Fondateur de la société pauuse spécialisée dans la conception, la production et le déploiement d'expériences d'apprentissage
innovantes via une approche centrée sur les objectifs, l'humain et le design
Quelques missions : 

LearnAssembly : conception, production et animation d’une offre autour de l’IA en formation (+ de 100 apprenants formés) 
Alstom : conception pédagogique et production d’un module elearning conjointement avec les experts métier Alstom 
Accompagnement de 3 clients dans la digitalisation de leur offre (Form’Aqui, NG Vin, CEGOS) : audit, réflexions stratégiques
autour des compétences, support à la conception pédagogique et à la production de ressources, formation de formateurs 
Leroy Merlin / Auchan : réflexion stratégique au déploiement des outils d’IA générative dans les départements formation et RH
Reality Academy : participation au groupe de travail sur un nouvel outil mêlant réalité virtuelle et IA générative 

MOOC & FORMATIONS EN LIGNE
Prompt engineering for ChatGPT - Coursera - Septembre 2023
Innovative Teaching with ChatGPT- Coursera - Septembre 2023
Destination AI: Introduction to Artificial Intelligence - OpenClassrooms - Juin 2023

MAITRISE DES OUTILS INFORMATIQUES

E X P É R I E N C E S P R O F E S S I O N N E L L E S
PAUUSE - FONDATEUR - DEPUIS JUILLET 2023

•  Plus de 40 organisations accompagnées : entreprises, organismes de formation, écoles et laboratoires de recherche.
•  Ingénierie pédagogique : conception et production de dispositifs sur mesure (e-learning, podcasts, réalité virtuelle) avec les experts

métier, pour Alstom, Campus Aluminium, Hermès (avec Antilogy) ou Reality Academy.
•  Conseil : intégration de l'IA générative dans les fonctions formation et RH, de la priorisation des cas d'usage à la feuille de route :

APFORM (18 mois, avec le COPIL), Leroy Merlin, Auchan.
•  Accompagnement : digitalisation de l'offre d'organismes de formation et montée en compétences de leurs formateurs, chez Form'Aqui,

NG Vin, CEGOS ou FOROM.
•  Formation à l'IA générative : plus de 1 500 heures animées depuis 2023, du COMEX aux équipes métier. Quatre parcours à distance

conçus et animés pour CCI Formation Pro / Rework, dont la certiØcation RS7232 (environ 420 participants), et des interventions pour
LearnAssembly, Carrefour, Chanel, RATP, Le Télégramme, l'EDHEC, l'Institut Pasteur ou bioMérieux.

PARADOXES CONSEIL - RESPONSABLE INNOVATION PÉDAGOGIQUE - OCTOBRE 2022 / JUILLET 2023

•  Participation au développement d'un lieu dédié à la formation dans Paris : espaces physiques, business model, développement de l'offre
de formation « ingénierie pédagogique digitale »

•  Conseil en digitalisation de la formation : diagnostic, préconisations et accompagnement

IFP SCHOOL - INGÉNIEUR PÉDAGOGIQUE MULTIMÉDIA - JUIN 2018 / OCTOBRE 2022

•  Projets innovants avec IFPEN, Total, Axens, Schneider Electric : LabVR de 90 m² en réalité virtuelle, MOOC (50 000+ participants)
•  Digital learning (micro-learning, mobile, VR/AR), accompagnement de 400 formateurs et management d'une équipe de 2 personnes

IFP TRAINING - INGÉNIEUR FORMATEUR - AVRIL 2015 / JUIN 2018

•  Production, développement et réalisation de formations sur le rafØnage et la pétrochimie, environ 100 jours par an
•  Gestion de projets de formation et développement d'outils pédagogiques : simulateurs, jeux, visites virtuelles

S I D E P R O J E C T S & P U B L I C A T I O N
•  Action Flow (avec Raphaël Grasset) : offre de conseil et plateforme SaaS dédiées au transfert des apprentissages, avec des parcours de

micro-actions de J-15 à J+90 impliquant apprenant, manager et pairs. Une dizaine de clients.
•  Sonar Learning (avec Yoann Delaby) : diagnostic des compétences pour construire le plan de développement, à partir d'entretiens

conversationnels individuels analysés par des experts formation et croisés avec la stratégie.
•  Pauuse•Playy (avec Olivier Bernaert) : jeux pédagogiques pour former les concepteurs et les formateurs, Ønancés par crowdfunding ;

résidence ludopédagogique pour l'UCANSS, ateliers avec Wooclap et au Learning Show.
•  Rendez-vous en terre digitale (co-créateur et co-animateur depuis octobre 2020) : podcast hebdomadaire qui décrypte l'actualité des

outils digitaux de la pédagogie. Plus de 250 épisodes et 60 000 écoutes, communauté LinkedIn et site dédié.
•  Auteur de Immersive Learning : comment (bien) faire ? (Dunod, mai 2026), avec 22 contenus complémentaires en QR code.

F O R M A T I O N S E T C O M P É T E N C E S
CERTIFICATIONS & FORMATIONS CONTINUES

•  CertiØed Transfer Designer « Levers of Transfer Effectiveness® » - Institute for Transfer Effectiveness (ITE) - Août 2026
•  Learning Experience Design - cohorte en ligne de 4 semaines - Shapers - Janvier 2026
•  MOOC IA : Prompt engineering for ChatGPT, Innovative Teaching with ChatGPT (Coursera), Destination AI (OpenClassrooms) - 2023

LILLE 2 - MASTER II INGÉNIERIE PÉDAGOGIQUE MULTIMODALE - MENTION BIEN - SEPTEMBRE 2018 / MARS 2020

•  Master Sciences Humaines et Sociales, mention Sciences de l'Éducation et de la formation, parcours IPM

IFP SCHOOL - INGÉNIEUR SPÉCIALISÉ « ÉNERGIE ET PROCÉDÉS » - SEPTEMBRE 2013 / DÉCEMBRE 2014

•  Formation appliquée en conception et en opération de procédés pour les secteurs de l'énergie

ESCOM / UTC - INGÉNIEUR CHIMISTE / GÉNIE DES PROCÉDÉS - SEPTEMBRE 2008 / JUIN 2013

•  Double diplôme ESCOM / UTC, spécialisation Procédés de Valorisation des Ressources Renouvelables

MAÎTRISE DES OUTILS INFORMATIQUES

•  Outils pédagogiques de création de contenus et d'animation de formation : Kahoot, Wooclap, LMS (Moodle, RiseUp), Suite Articulate
(Rise, Storyline 360), Speedernet Sphère, H5P, InTeach, Canva, Learnybox, Photoshop, Lightroom, Premiere Pro


